 (
Ce
 
qu’il
 
faut
 
apprendre
Symétrie
 
centrale
Transformer une figure par symétrie centrale, c’est 
la faire
 
tourner d’un
 
demi-tour
 
autour
 
d’un
 
point.
Ce
 
point
 
s’appelle
 
le
 
centre
 
de
 
symétrie.
Symétrique
 
d’un
 
point
 
par
 
une
 
symétrie
 
centrale
Le symétrique du point M par rapport au point O est 
le point
 
M’
 
tel
 
que
 
O
 
est
 
le
 
milieu
 
du
 
segment
 
[MM’].
Ce
 
qu’il
 
faut
 
savoir
 
refaire
 
en
 
exercices
)Maths 3ème : cours en distanciel du 11 au 15 octobre et du 18 au 22 octobre
Colle les feuilles de cours dans le cahier de cours et fais les exercices dans le cahier d’exercices.
 (
Transformations
)

 (
Ce
 
qu’il
 
faut
 
apprendre
Symétrie
 
axiale
Transformer une figure par symétrie axiale, c’est 
la retourner en
 
pliant
 
le
 
long
 
d’une
 
droite.
Cette
 
droite
 
s’appelle 
l’axe
 
de
 
symétrie.
Symétrique
 
d’un
 
point
 
par
 
une
 
symétrie
 
centrale
Le symétrique du point M par rapport à la droite (
d
) est 
le point M’
 
tel
 
que
 
(
d
)
 
est
 
la
 
médiatrice
 
du
 
segment
 
[MM’].
Ce
 
qu’il
 
faut
 
savoir
 
refaire
 
en
 
exercices
L’image
 
de
 
la
 
figure
 
1
 
par
 
la
 
symétrie
 
d’axe
 
(CD)
 
est
la
 
figure
 
3.
Petit conseil 
: trace la droite (CD) au crayon à papier. Imagine que tu plies la feuille
 
le long de cette droite, les figures 1 et 3 se superposent. Tout est expliqué dans la
 
vidéo
 
!
Essaye
 
de
 
trouver
 
d’autres
 
symétries.
)[image: ]Regarde la vidéo suivante : https://www.youtube.com/watch?v=4hACSwA1cn4
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	L’image de la figure 6 par la symétrie de centre D est
la figure 4.
Petit conseil : fait tourner la figure 6 autour du point D d’un demi-tour, tu obtiens la figure 4. Tout est expliqué dans la vidéo !

L’image de la figure 6 par la symétrie de centre A est
la figure 5.
Petit conseil : fait tourner la figure 6 autour du point A d’un demi-tour, tu obtiens la figure 5.



 (
Ce
 
qu’il
 
faut
 
savoir
 
refaire
 
en
 
exercices
) (
Ce
 
qu’il
 
faut
 
apprendre
Translation
Transformer
 
une
 
figure
 
par
 
translation,
 
c’est
 
la
 
faire
 
glisser.
Une
 
translation est
 
définie
 
par
 
3
 
éléments
 
:
une
 
direction
un
 
sens
une
 
longueur
Sur une
 
figure,
 
on
 
schématise
 
une
 
translation
 
par
 
une
 
flèche.
Symétrique
 
d’un
 
point
 
par une
 
translation
Le symétrique du point M par la translation qui transforme A en
 
B
 
est
 
le
 
point
 
M’
 
tel
 
que
 
AMM’B est
 
un
 
parallélogramme.
Regarde
 
la
 
vidéo
 
suivante
 
:
)	[image: ]
 (
Ce
 
qu’il
 
faut
 
savoir
 
refaire
 
en
 
exercices
)https://www.youtube.com/watch?v=b_22mF3ZbwI&list=PLVUDmbpupCapdUL4Q1nFw7Vj22iiY3pcy&index=2
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	L’image de la figure 1 par la translation qui transforme B en D est la figure 2.
Petit conseil : fait glisser la figure 1, tu obtiens la figure 2. Tout est expliqué dans la vidéo !

L’image de la figure 1 par la translation qui transforme B en C est la figure 4.
L’image de la figure 1 par la translation qui transforme C en B est la figure 5.


 (
Ce
 
qu’il faut
 
apprendre
Rotation
Transformer une figure par une rotation, c’est 
la faire tourner
 
autour d’un
 
point.
Elle
 
est
 
définie
 
par 3
 
éléments
 
:
Son
 
centre
Son
 
angle
Son
 
sens
 
de
 
rotation
Symétrique
 
d’un
 
point
 
par une
 
rotation
Le
 
symétrique
 
du
 
point
 
M
 
par
 
la
 
rotation
 
de
 
centre
 
O
 
et
 
d’angle

 
 
est
 
le
 
p
o
in
t
 
M’
 
t
e
l
 
que
 
O
M
 
=
 
O
M’
 
e
t
 
 
M
O
ˆ
M
 
'
 

 

)[image: ]
Regarde la vidéo suivante : https://www.youtube.com/watch?v=aiJ0J3x6UcQ.
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	L’image de la figure 1 par la rotation de centre D et d’angle 90°, dans le sens contraire des aiguilles d’une montre, est la figure 3.
Petit conseil : fait tourner la figure 1 autour du point D d’un quart de tour dans le sens inverse des aiguilles d’une montre, tu obtiens la figure 3.

L’image de la figure 3 par la rotation de centre E et d’angle 90°, dans le sens des aiguilles d’une montre, est la figure 5.



Exercices Transformations du plan – 3eme

Exercice 1
Le pentagone ROUGE est le symétrique du pentagone blanc par la symétrie de centre P.
Complète le tableau ci-dessous.
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Exercice 2
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Exercice 3

Exercice 4
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 (
Exercice
 
6
)Exercice 5
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[image: ][image: ]Exercice 7	Exercice 10

Exercice 8
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Exercice 9
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2. Colorie en bleu un motif symétrique au motif

rouge par rapport a un point. Représente ce point.

1. Colorie en vert un motif symétrique au motif
rouge par rapport a un axe. Représente cet axe.

<. Dessine le motif minimal qui permet d’obtenir
cette frise en répétant des symétries axiales.
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<. Sachant que I'aire du motif rouge est égale a
1 z
7 X mcm?, donne une valeur approchée au

centieme de I'aire du motif, puis déduis-en une
valeur approchée (au centieme) de l'aire de la
portion de frise représentée.




image17.jpeg
Gaspard travaille avec un logiciel de géométrie
dynamique pour construire une frise. Il a construit
un triangle ABC isocele en B (motif 1), puis il a
obtenu le losange ABCD (motif 2), pour finalement
obtenir la frise (motif 3).

Décris les transformations qui ont permis a Gaspard
de passer du motif 1 au motif 2, puis au motif 3.
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La figure suivante est constituée de dix hexagones
réguliers numérotés de 1 a 10. L'hexagone 5 est nommé
ABCDEF. Le point | est le milieu du segment [AB].

Quelle est I'image de :
a. I’hexagone 2 par la symétrie de centre | ?

b. I'hexagone 4 par la symétrie d’axe la droite (AB) ?

c. I'hnexagone 3 par la translation qui transforme Cen E ?

d. I'hexagone 2 par la translation qui transforme C
en E puis celle qui transforme E en A ?
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Dans cet exercice
toutes les rotations
sont de centre A.

H : sens horaire
(sens des aiguilles
d’une montre).

AH : sens anti-
horaire (sens inverse
des aiguilles d’une
montre).




image21.jpeg
a. Colorie en rouge le motif qui permet d’obtenir cette
frise en effectuant la translation qui transforme C en D.

/X

ﬁ {

S

b. Représente par une fléche la translation effectuée
de la frise pour obtenir le pavage ci-dessous, puis
colorie ce pavage en alternant deux couleurs de ton
choix pour chaque motif obtenu par translation.

Rosssssss
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Compléte le tableau suivant.

ASU 367 H

72° AH ANL
ATR AH AL
AUE 72° AEI
ASG 180° H ou AH
APN AH AJH
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a. On considére la rotation de centre O, d’angle 60°
dans le sens inverse des aiguilles d’'une montre.
Quelle est I'image du :

» point A? - triangle OBA ?
» point F ? - losange ODEF ?

b. On considere la rotation de centre C, d’angle 60°
dans le sens des aiguilles d'une montre. Quelle est
I'image du :

* point B ? ‘eecco.. |+ triangle OBA ?
« pointA? .. ceecccioo. | = losange OABC ?

c. On considére les rotations de centre O.
Détermine les caractéristiques de la rotation
permettant d’affirmer que :

« E est I'image de A. « F est I'image de E.

+ A est I'image de D. » E estl'image de F.
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A I'aide d'un
logiciel de
programmation (Scratch)
on a représenté le motif P P >
ci-contre. 50

Quand

/7 effacer tout

s'orienter a @

Losange

cer de O
tourner (¥ de o degrés

avancer de o
tourner (¥ de o degrés

a. Compléte le programme en remplacant les
pointillés par les bonnes valeurs pour que le
losange soit représenté tel qu’il est défini.
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b. En utilisant le losange
ci-dessus on souhaite obtenir
la rosace suivante.

Quelle transformation
géométrique partant du losange
ci-dessus et répétée 12 fois a été
utilisée pour obtenir la rosace ?




image27.jpeg
c. Compléte les pointillés
dans le programme et
colorie sur la rosace ci-
dessus le premier losange
réalisé par ce programme.

Losange

tourner (Y de o degrés
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a. Donne le centre, I'angle et le sens de la rotation
qui transforme 1 en 2, puis 2 en 3.

b. Quelle est I'image :

- du motif 2 par la rotation de centre B, d'angle
120° dans le sens inverse des aiguilles d’'une
montre ?

- du motif 1 par la rotation de centre C, d'angle
120° dans le sens inverse des aiguilles d'une
montre ?

- du motif 6 par la rotation de centre D, d’angle
120° dans le sens des aiguilles d’'une montre ?

c. Quelle rotation permet de passer du motif 5 au
motif 8 ? (donne le centre, I'angle et le sens)

d. Les motifs 1, 2 et 3 ont subi des translations,
choisis une couleur pour chacun de ces motifs et
colorie d’'une méme couleur leurs images obtenues
par translation.
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2)

Colorier en rouge le motif a partir duquel on peut obtenir la frise par translation (la translation doit
étre la plus petite possible).

On peut obtenir cette frise en utilisant un motif de base plus simple et en utilisant d’autres
transformations. Propose et explique deux méthodes.
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B ABC est un triangle équilatéral de centre O.

f. Trouve la transformation qui A
transforme Aen B, Ben Cet C
enA.

g.Trouve la transformation qui transforme B en A,
CenBetAenC.
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